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Assembly Animate

Dans Animate faire attention aux parametres du template utilisé pour la création des Box Anim.

L1
4t e Parametre Calques Avancés: Comme on ne peux pas automatiser cette option et qu'elle
impacte I'import des swf dans AfterEffects, bien anticiper cette option.

Différents Modes
Creation a partir d'un template

Mode : Create New Scene From Template

¢ Les fichiers Animate sont créés a partir du template donné dans le champ Template File

Modification scene existante

Mode : Modify Existing Scene

¢ Les assets sont ajoutés dans des scenes Animate deja existantes - dans ce cas indiquer dans Out Folder
le dossier contenant les scenes existantes. !l Les scenes sont directement modifiées sans copie.

Dans ce mode il peut étre préférable de changer Scene Source sur Folder (or database) puisque les scénes
existent déja. (voir Task Box (Assembly))
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