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scAnim - doc utilisateur

Fenetre Editeur de dessin

Déplacement : Souris= Bouton du milieu
Zoom : Souris= Wheel
Selection/Edition : se change dans la toolbox (icone crayon) Déselection : - Touche ESC
3 menus contextuels:
1. surun point:
= suppression/Bezier/linear
1. surun aplat:
= Changement de priorité
1. surrien
= Ajout d'un point (insertion avant le point courant)

Edition des tangentes: - touche CTRL active durant le déplacement d'une tangente:
=> independance edition TG gauche / tg Droite
- touche CTRL active durant la selection d'un point

=> passage de ce point de linéaire a Bezier (et inversement)
Fenetre Liste des Clés

1 menus contextuel:

=> suppression/Creation/Duplication
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